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POSTULA BIEN

Programa y Postulacion

- Focalizaciones
- Revision del programa

- Postulacion

Fechas Importantes



https://mocedastur.wordpress.com/2021/06/24/eoi-lanza-una-convocatoria-nacional-de-ayudas-economicas-para-el-emprendimiento/

Postula Bien

Viraliza CDPR Coquimbo

ren

Reforzar el entorno y/o la cultura de innovacién y
emprendimiento
Promover la opcién de emprender y el uso de la innovacion

como herramientas idoneas para el desarrollo econémico y
social.

Objetivo Categoria
* Programas de Formacion:

* Realizar un conjunto de actividades destinadas al traspaso de
conocimientos, habilidades, herramientas y/o metodologias,
relativas al emprendimiento y la innovacion.

* Grupo objetivo determinado.

* Modalidad presencial y podran ser transmitidos en vivo via
streaming para ampliar el alcance e idealmente dejando
material disponible al ecosistema.
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Focalizacion

* Territorial 0

* Tematica o
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[@] Industrias Creativas Digitales
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SECTORES
ST AT Empresas de Base Cientifico-Tecnoldgica

Estimular la diversificacion econdmica
regional poniendo en valor las Industrias
Creativas Digitales, los conocimientos
cientificos o desarrollos tecnolégicos que
tienen el potencial de resolver problemas
complejos, ademas, el uso y/o adaptacioén

de tecnologias de frontera para crear y/o Uso y/o adaptacién de tecnologias de
mejorar productos, procesos y servicios. frontera
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Vlral|za FormaCK')n_ Cofinanciamiento de hasta 70% del
. — costo total del proyecto, con un tope de
Coquimbo $30.000.000.-
° e 7 9
¢Qu Ienes: Beneficiario debe aportar el
« Pueden postular como ejecutor cofinanciamiento restante, equivalente, al
personas juridicas constituidas o menos al 30% del costo total del proyecto.
creadas en Chile. La entidad que
postula al subsidio sera responsable
de la ejecucion del proyecto.
Plazo

* Para postular debes tener una
persona juridica constituida en Chile 12 meses de ejecucion.
(beneficiario o ejecutor) y definir los

participantes del proyecto Solo en casos excepcionales y

debidamente justificados el plazo se podria
prorrogar por 2 meses.
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Participant

€S

Beneficiario o Ejecutor La
entidad que postula al subsidioy
sera responsable de la ejecucion
del proyecto. Pueden postular
como ejecutor personas juridicas
constituidas o creadas en Chile.

Beneficiario atendido

a)Personas juridicas constituida o
creada en Chile.

b)Personas naturales de, a lo
menos, 15 anos de edad
cumplidos al momento de
ejecutarse las actividades.

En ambos casos (letras a) y b)
precedentes), los
emprendimientos en etapa de
idea, en funcionamiento o vya
formalizados, deben ser
dindmicos y/o innovadores.

OPTIONAL

@
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OPTIONAL

OPTIONAL
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Asociado(s)

Personas juridicas constituidas en Chile o en el
extranjero, que cofinancien la ejecuciéon del proyecto
mediante un aporte nuevos o0 pecuniarios.

Co-ejecutor(es)

Personas juridicas constituidas o creadas en Chile que
poseen capacidades técnicas necesarias y
complementarias para la ejecucion de actividades

Entidad experta internacional: Entidad internacional
especializada, con experiencia verificable en el ambito de
la propuesta, las cuales podran ser contratadas por el
beneficiario, para desarrollas o ejecutar actividades del
proyecto.

por CORFO
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Viraliza - Formacion

Actividades Obligatorias

* Diagndstico ex ante: El Beneficiario debera realizar un breve diagnéstico previo a la implementacion del
programa de formacién, que permita medir el grado de conocimiento inicial de los participantes del programa.

* Programa de formacion: Se deber4 presentar un programa de formacién de, al menos, 40 horas lectivas
presenciales que aborden la tematica elegida, debiendo asegurarse la atencion de al menos 30 participantes
durante toda la ejecucion del programa.

° Diagnéstico ex post: En forma posterior a laimplementacién del programa de formacion, y como resultado
del proyecto, el Beneficiario debera medir la incorporacién y aplicacion de los conocimientos entregados a los
Beneficiarios Atendidos, cuyos resultados se deberan presentar junto al informe final del proyecto.

0 * Evaluacion de satisfaccion de las participantes: Se deberd considerar una evaluacién de
satisfaccion de los Beneficiarios Atendidos al término de la ejecucidn de las actividades del proyecto, a través de
la metodologia del NPS, cuyo detalle y resultados deberan ser presentados a Corfo junto con el informe final del
proyecto.

* El Programa Formacion debera priorizar el uso de metodologias y herramientas

précticas, con el fin de garantizar que los beneficiarios puedan incorporar de manera efectiva en las
respectivas dreas tematicas, promoviendo su desarrollo y participacidn activa en el ecosistema emprendedor.

* Los Beneficiarios Atendidos, al finalizar el programa, deberan contar con al menos un modelo de
negocio definido y un prototipo de baja resolucion de sus ideas de negocio, que considere su presentacion en un
Demo Day.
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Criterios de Evaluacion

V| Fa l.| Za Criterio Subcriterio Ponderacion
Formacion

Perfil 'y  experiencia 40%
Perfil y experiencia de la | institucional

institucion  postulante,
coejecutor/es, redes de
apoyo Yy equipo de
trabajo. (30%)

Perfil y experiencia del 60%
equipo de trabajo

Calidad y consistencia 50%
del proyecto

Consistencia y calidad

Calidad y consistencia 25%
de la propuesta y de los de medidas de
resultados sostenibilidad y género
esperados(50%)
Calidad y consistencia 25%
CAPSULA INFORMATIVA de los  resultados
esperados
WEBINAR VIRALIZA: Cobertu.ra territo.rial”y Cobertura territorial 40%
estrategia de difusion
https://www.youtube.com/watch?v=SdjlokqP4mk (20%) Acciones que aumenten 20%
el alcance

Estrategia de difusién 40%



https://www.youtube.com/watch?v=SdjLokqP4mk
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Anexo: Definiciones Técnicas
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Las industrias creativas digitales son aquellas que combinan la creatividad, la cultura, la tecnologia y la economia para producir contenidos, servicios o
experiencias a través de medios digitales. Se desarrollan principalmente en entornos virtuales y muchas veces estan asociadas a la innovacidn, el disefio y la
interactividad. Algunos de los principales emprendimientos a los que apunta la convocatoria son:

Videojuegos: desarrollo, disefio, programacion, animacion y comercializacidn de videojuegos para diferentes plataformas.
Produccidon audiovisual digital: incluye cine, series, cortometrajes, contenidos para streaming, videoclips, y videos para redes sociales.

Desarrollo de software creativo y aplicaciones: apps maviles, herramientas de disefio, experiencias interactivas, plataformas de realidad aumentada o
virtual.

Diseno digital y grafico: disefio de interfaces (Ul/UX), ilustracion digital, branding visual, disefio web, motion graphics, etc.

Publicidad y marketing digital: creacion de campanas, contenido creativo para redes sociales, influencers, storytelling digital.

Musica digital: produccion, distribucién y comercializacion de musica a través de plataformas digitales (como Spotify, Bandcamp, YouTube, etc.).
Realidad virtual (VR) y realidad aumentada (AR): experiencias inmersivas en entornos digitales para entretenimiento, educacidon o comunicacién.
Medios digitales y periodismo interactivo: medios nativos digitales, narrativas transmedia, podcasts, infoentretenimiento.

E-learning y contenidos educativos digitales: plataformas, cursos, tutoriales y experiencias educativas interactivas.

E-commerce creativo: plataformas con fuerte componente de disefo, storytelling y curaduria digital para venta de productos creativos o artisticos.
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Tecnologias de Frontera

Las tecnologias de frontera (también conocidas como tecnologias emergentes o tecnologias avanzadas) son aquellas que estdn en la vanguardia del desarrollo
cientifico y tecnoldgico, con alto potencial para transformar sectores econdmicos, sociales, productivos y ambientales. Estas tecnologias todavia estan en
evolucidn o expansion, pero ya muestran impactos disruptivos. También suelen requerir capacidades técnicas, investigacion y formacién avanzada, ademas de
marcos éticos y regulatorios adecuados. Emprendimientos posibles de apoyar en esta linea son:

* 1. Inteligencia Artificial (IA) y Aprendizaje Automatico
* 2. Neurotecnologias

* 3. Biotecnologia avanzada

* 4. Computacion cuantica

* 5. Blockchain y tecnologias de registro distribuido

* 6. Tecnologias espaciales

* 7. Nuevos materiales y nanotecnologia

* 8. Robodtica avanzada

* 9. Tecnologias limpias y energias renovables avanzadas

* 10. Realidad extendida (XR) realidad virtual (VR), aumentada (AR) y mixta (MR).
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Emprendimientos de Base Cientifica Tecnologica

* Los emprendimientos de base cientifico-tecnoldgica (EBCT) son iniciativas empresariales gue nacen
a partir de conocimientos cientificos o desarrollos tecnoldgicos originales, con alto grado de
innovacion, y que tienen el potencial de resolver problemas complejos en sectores estratégicos.
Estos emprendimientos surgen frecuentemente de universidades, centros de investigacion o
laboratorios, y son clave para la economia del conocimiento.

* Las principales caracteristicas de estos emprendimientos son:

* Se apoyan en investigacion cientifica y tecnolégica avanzada.

Producen bienes o servicios dificiles de replicar sin conocimiento especializado.

* Requieren capital humano altamente calificado.

Suelen tener procesos de I4+D intensivos y tiempos mas largos de maduracion.

Son motores de innovacidén disruptiva.
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